
1.ชื่อโครงการสร้างภูมิคุ้มกัน รู้เท่าทันสื่อ 
2สอดคล้องกับยุทธศาสตร์และจุดเน้นการด าเนินงานส านักงาน สกร. ปีงบประมาณ พ.ศ.2568 
3. หลักการและเหตุผล 

ปัจจุบันการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วส่งผลต่อ

วิถีการด าเนินชีวิตของคนในสังคมอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ “อินเตอร์เน็ต ” ได้กลายเป็นแหล่งข้อมูลขนาดใหญ่ที่ท าให้

รูปแบบของการสื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงเป็นยุคแห่งการสื่อสารไร้พรมแดน น าไปสู่การเกิดเครือข่ายสังคมใหม่ที่

เรียกว่า “เครือข่ายสังคมออนไลน์ ” (Social Network) เกิดเป็นพ้ืนที่สาธารณะที่สมาชิกทุกคน ทุกเพศสภาพ ทุกวัย 

ทุกเชื้อชาติและศาสนา ทุกระดับการศึกษา ทุกสาขาอาชีพ เป็นผู้สื่อสารหรือเขียนเล่าเนื้อหาเรื่องราว ประสบการณ์ 

บทความ รูปภาพ และวิดีโอ ที่สมาชิกเขียนและท าข้ึนเองหรือพบเจอจากสื่ออ่ืน ๆ แล้วน ามาแบ่งปันให้กับผู้อ่ืนที่อยู่ใน

เครือข่ายของตนผ่านสื่อสังคมออนไลน์(Social Media) 

ในปัจจุบันเยาวชนมีการใช้สื่อสังคมออนไลน์เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง ในยุคที่สื่อออนไลน์มีกระบวนการท างานที่

ซับซ้อนและยากต่อการควบคุมนั้น ควรมีการฝึกฝนเยาวชนให้มีทักษะการรู้เท่าทันสื่อ เพราะสื่อออนไลน์ไม่ได้เป็น

เพียงเครื่องมือในการสื่อสาร แต่ยังเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส าคัญของเยาวชนในยุคปัจจุบัน ดังนั้น การพัฒนาและเสริมสร้าง

เยาวชนให้มีทักษะในการเข้าถึงสื่อ และสามารถวิเคราะห์ ประเมินสื่อ จากอินเทอร์เน็ตได้อย่างมีประสิทธิภาพ จะเป็น

การสร้างภูมิคุ้มกันที่ดีให้กับเยาวชน และเป็นการปกป้องเยาวชนจากภัยร้ายที่แฝงมากับสื่อและเทคโนโลยีการสื่อสาร

รูปแบบใหม่ดังที่มีการก าหนดใน พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 

และ(ฉบับที่ 3) พ.ศ.2553 มาตรา 24 ก าหนดให้มีการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง

ด าเนินการฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและ

แก้ไขปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็น ท าเป็น  

ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ ระดับอ าเภอเมืองก าแพงเพชร เห็นถึงความส าคัญในเรื่องดังกล่าวนี้ จึงได้จัดโครงการ

อบรมให้ความรู้เรื่องรู้ เล่ห์เหลี่ยมจากสื่อออนไลน์ ภัยร้ายจากโซเชียล เพ่ือมุ่งพัฒนาให้นักศึกษามีภูมิคุ้มกันในตัวเอง 

รู้จักใช้สื่อออนไลน์ให้เกิดประโยชน์ และรู้เท่าทันภัยร้ายจากสื่อออนไลน์ที่มาในรูปแบบต่างๆได้ 

4. วัตถุประสงค ์
1.เพ่ือมุ่งพัฒนาให้นักศึกษามีภูมิคุ้มกันในตัวเอง รู้จักใช้สื่อออนไลน์ให้เกิดประโยชน์  

2.เพ่ือให้นักศึกษารู้เท่าทันภัยร้ายจากสื่อออนไลน์ที่มาในรูปแบบต่างๆได้ 

5. เป้าหมาย 
เชิงปริมาณ 

ประชาชนในเขตอ าเภอเมืองก าแพงเพชร จ านวน 53 คน 

  - ต าบล วังทอง            7 คน  - ต าบล อ่างทอง     7 คน  

  - ต าบลธ ามรงค์  7 คน  - ต าบลนิคมฯ ไตรตรึงษ ์6 คน  

  - ต าบล ทรงธรรม  7 คน  - ต าบล นครชุม  6 คน  

  - ต าบล นาบ่อค า  7 คน             - ต าบลคลองแม่ลาย       6 คน 

      รวม 53 คน 

  กศ.ตน 23(1) 



เชิงคุณภาพ 
นักศึกษามีภูมิคุ้มกันในตัวเอง รู้จักใช้สื่อออนไลน์ให้เกิดประโยชน์และรู้เท่าทันภัยร้ายจากโซเชียลที่มาในรูปแบบต่างๆ 

6. วิธีด าเนินงาน 
กิจกรรมหลัก วัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมาย เป้าหมาย 

Output 
พื้นที่

ด าเนินการ 
ระยะเวลา งบประมาณ 

1.ส ารวจความต้องการ
กลุ่มเป้าหมาย 
2.ประชุมชี้แจง
กลุ่มเป้าหมาย/ก าหนด
ระยะเวลาเพื่อจัดกิจกรรม
(P) 

 เพ่ือแจงชี้ก าหนด
แผนการ
ด าเนินงาน 

ประชาชนในกลุ่มโซนชากัง
ราว  

 

8 ต าบล 
53 คน 

สกร.อ าเภอ
เมือง
ก าแพงเพชร 

มีนาคม 
2568 

 

3.ขออนุญาตเปิดอบรม
โครงการ 
 
 
4.จัดกิจกรรมโครงการตาม
แผน 
(D) 

เพ่ือให้จัดการ
อบรมเป็นไปตาม
แผน 

ประชาชนในกลุ่มโซน 
ชากังราว 

 
53 คน 

สกร.อ าเภอ
เมือง
ก าแพงเพชร 
 
หอประชุม
สกร.ประจ า
จังหวัด
ก าแพงเพชร 

มีนาคม 
2568 

 
 

22 มีนาคม 
2568 

 

 
 
 
 
5,900.- 

5.นิเทศกิจกรรมการเรียน
การสอน 
( C ) 

เพ่ือเป็นการหา
แนวทางการแก้ไข
ปัญหา 

คณะกรรมการนิเทศติดตาม
งาน 

1 กิจกรรม หอประชุม
สกร.ประจ า
จังหวัด
ก าแพงเพชร 

23 มีนาคม 
2568 

 

6.รายงานผลการ
ด าเนินงาน 
7.ติดตามการน าไปใช้
ประโยชน์ของผู้เรียน( A) 

 เพ่ือสรุปผลการ
ด าเนินงาน/น าผล
ที่ได้ปรับปรุง
แก้ไขต่อไป 

สกร. ระดับอ าเภอ 
เมืองก าแพงเพชร 
  

1 กิจกรรม สกร. ระดับ
อ าเภอเมือง
ก าแพงเพชร 
  

มีนาคม 
2568 

 

 

7.วงเงินงบประมาณทั้งโครงการ 
        เบิกจ่ายจากเงินงบประมาณรายจ่ายประจ าปี พ.ศ.2568 แผนการใช้จ่ายงบประมาณ  ประจ าปีงบประมาณ 
พ.ศ.2568 แผนงาน : ยุทธศาสตร์พัฒนาคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ ผลผลิตผู้รับบริการการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
คุณภาพชีวิต กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเอง งบด าเนินงาน เพื่อเป็นค่าใช้จ่ายในการจัดกิจกรรมการศึกษา
ต่อเนื่อง การศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะชีวิต ระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ – มีนาคม 2568  
รหัสงบประมาณ 20334332005002000000 กิจกรรมหลัก 20334680003200000 แหล่งของเงิน 6811200  

       1. ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม  จ านวน 2 มื้อมื้อละ 20 บาท X 53 คนเป็นเงิน 2,120.-บาท 
       2. ค่าอาหารกลางวัน  จ านวน 1 มื้อ ๆ ละ 60บาท X 53 คน เป็นเงิน 3,180.- บาท 
       3. ค่าตอบแทนวิทยากร จ านวน 600.- บาท 
       4.ค่าวัสดุ 275.-บาท 



- สมุด เล่มละ 4 บาท จ านวน 53 ด้าม  เป็นเงิน 212.-บาท 

-กระดาษถ่ายเอกสาร A4 40 แผ่น  แพ็คละ 21 บาท  จ านวน 3 แพ็ค    เป็นเงิน 63.-บาท  

รวมเป็นเงิน 6,175.-(หกพันหนึ่งร้อยเจ็ดสิบห้าบาทถ้วน) 
 

8.แผนการใช้จ่ายงบประมาณ 
 

กิจกรรมหลัก 
ไตรมาสที่  1 

(ต.ค. – ธ.ค.66) 
ไตรมาสที่  2 

(ม.ค.– ม.ีค.67) 
ไตรมาสที่  3 

(เม.ย– ม.ิย. 67) 
ไตรมาสที่  4 

(ก.ค. – ก.ย.67) 
 

โครงการอบรมให้ความรู้เล่ห์เหลี่ยม
จากสื่อออนไลน์ ภัยร้ายจากโซเชียล 

 

- 
 

6,175.- 
 

- 
 

- 

 

9. ผู้รับผิดชอบโครงการ 
นายพิษณุพันธ์ สมบูรณ์วิทย์  ครู กศน.ต าบล วังทอง 
 

10. เครือข่าย 
1.หน่วยงานองค์กรภาครัฐ /เอกชน 
2.รพ.สต.ประจ าต าบล 8 ต าบล 
3.สถานีต ารวจภูธรก าแพงเพชร 
 

11.โครงการที่เกี่ยวข้อง 
1.โครงการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาอาชีพ 
2.โครงการจัดการเรียนรู้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
3.โครงการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาสังคมและชุมชน 
 

12. ผลลัพธ์ 
นักศึกษามีภูมิคุ้มกันในตัวเอง รู้จักใช้สื่อออนไลน์ให้เกิดประโยชน์และรู้เท่าทันภัยร้ายจากสื่อโซเชียล 

ที่มาในรูปแบบต่างๆ 

13. ดัชนีชี้วัดความส าเร็จของโครงการ 
13.1 ตัวช้ีวัดผลผลิต 
 นักศึกษา สกร.อ าเภอเมืองก าแพงเพชร จ านวน  53 คน มีภูมิคุ้มกันในตัวเอง รู้จักใช้สื่อออนไลน์ให้

เกิดประโยชน์และรู้เท่าทันภัยร้ายจากสื่อออนไลน์ที่มาในรูปแบบต่างๆ 

13.2 ตัวช้ีวัดผลลัพธ์ 
ร้อยละ 80 ของประชาชนที่เข้าร่วมกิจกรรมมีความพึงพอใจในกิจกรรมสามารถน าความรู้ 

ไปใช่ในวิถีชีวิตได้อย่างเหมาะสม 

14. การติดตามประเมินผลโครงการ 
- การสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วม 

- แบบประเมินความพึงพอใจ                                                                

 
 


