
1.ชื่อโครงการ : โครงการพัฒนาทักษะการใช้สื่อดิจิทัลอยา่งปลอดภัย (กลุ่มท่ี 3) 
2.สอดคล้องกับนโยบายและจุดเนน้ 
          พันธกิจ สกร. 

 ข้อที่ 1 ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ทีม่ีคุณภาพและมาตรฐาน เพื่อยกระดับการศึกษา พัฒนาทกัษะที่
เหมาะสมและสมรรถนะทีจ่ำเป็นของประชาชน ให้สามารถปรับตัวในการดำรงชีวิต พร้อมรบัการเปลี่ยนแปลง
ของโลกยุคใหม ่

ข้อที่ 2 พัฒนาคุณภาพและประสทิธิภาพของหน่วยจัดการเรียนรู้ และนำเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่
ทันสมัยมาใช้ เพื่อประชาชนสามารถเรียนได้ทกุที่ ทุกเวลา 
          ข้อที่ 3 สร้างและประสานความร่วมมือเชิงรกุกับภาคีเครือข่าย ให้เข้ามามสี่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ 

จุดเน้น สกร. 
 ข้อที่ 1 พลิกโฉมระบบการเรียนรู้สู่ความยืดหนุม่ เช่ือมโยง และไร้อยต่อ 
     1.1 ยกระดับการจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิต การเรียนรูเ้พือ่การพฒันาตนเอง และการเรียนรู้      

เพื่อคุณวุฒิตามระดับ ใหส้อดดคล้องกบัวิถีชีวิตจริง และทกัษะที่จำเป็น สร้างทางเลือกทีห่ลากหลายและ
ยืดหยุ่น เช่ือมโยงรูปแบบการเรียนรู้อย่างเป็นระบบและไร้รอยต่อ 

ข้อที่ 2  ขับเคลื่อนการเรียนรู้สู่อาชีพที่มั่นคง สร้างรายได้จรงิและการพึ่งพาตนเองที่ยั่งยืน 
     2.3 สง่เสรมิการเรียนรูเ้พื่อสร้างผู้ประกอบการใหม่ สร้างโอกาสทางธุรกจิในชุมชน และการต่อ

ยอดผลิตภัณฑ์ทอ้งถ่ินใหม้ีมูลค่าเพิ่ม 
     2.4 พฒันาทักษะและอาชีพใหม่ให้กลุ่มวัยเกษียณ เตรียมความพร้อม รองรบั สงัคมสงูวัย สามารถ

สร้างรายได้ พึ่งพาตนเองได้ และลดภาระพึ่งพิงทางสงัคม 
ข้อ 6 ขยายโอกาสการเรียนรู้ให้ครอบคลมุทุกกลุ่มเป้าหมาย 
    6.3 ส่งเสริมการเรียนรูร้ะหว่างวัย และการเตรียมความพร้อมสู่สงัคมสงูวัยอย่างมีคุณภาพ ผ่าน

พื้นที่กิจกรรมทีเ่อื้อต่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ซึ่งระหว่างคนต่างวัย 
ตามมาตรฐานการศึกษา 
1. สำหรับสถานศกึษาท่ีจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

ด้านท่ี 2 คุณภาพการจัดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
    2.6 การสร้างสงัคมแหง่การเรียนรู้ภายในชุมชน ท้องถิ่น 
ด้านที่ 3 คุณภาพการบรหิารจดัการของสถานศึกษา 

          3.3 การส่งเสริม สนับสนุนให้ภาคเีครือข่ายเขา้มามีส่วนร่วมในการจดั ร่วมจดั และสง่เสริม สนับสนุนการ
จัดการเรียนรู้ของสถานศึกษา 

 
 
 
 
 

/2 สำหรบัสถานศึกษาทีจ่ัดการเรียนรู้เพื่อการพฒันาตนเอง… 



2 สำหรับสถานศึกษาท่ีจัดการเรียนรูเ้พ่ือการพัฒนาตนเอง 
    ด้านที่ 1 คุณภาพของผู้เรียนการเรียนรู้เพ่ือการพัฒนาตนเอง 
        1.1 ผู้เรียนการเรียนรู้เพื่อการพัฒนาตนเอง มีคณุลักษณะเป็นไปตามเกณฑ์การจบหลักสูตรการเรียนรู้

เพื่อการพัฒนาตนเอง 
    ด้านที่ 2 คุณภาพการจัดการเรียนรู้เพ่ือการพัฒนาตนเอง 
         2.1 หลักสตูรการเรียนรู้เพื่อการพฒันาตนเองมีความสอดคล้องกับความถนัด ความสนใจ และความ

จำเป็นของกลุ่มเป้าหมาย 
         2.2 สื่อการเรียนรู้เพื่อการพฒันาตนเองมีความสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตรการจดัการ 

เรียนรู้เพื่อการพัฒนาตนเอง และความต้องการของผู้เรียน 
          2.5 ระบบแนะแนวการเรียนและการประกอบอาชีพที่สร้างโอกาสในการเรียนรู้เพื่อการพฒันาตนเอง 
    ด้านที่ 3 คุณภาพการบริหารจดัการของสถานศึกษา 
          3.1 ระบบการประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา 
          3.5 การนิเทศภายในสถานศึกษาอย่างเป็นระบบ 

3. หลักการและเหตุผล                 

              ในปัจจุบันเทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อออนไลน์มีบทบาทสำคัญต่อการดำเนินชีวิต การศึกษา และการ
ทำงานของประชาชนทุกช่วงวัย การเข้าถึงข้อมูลข่าวสารผ่านสื่อดิจิทัลเป็นไปอย่างรวดเร็วและกว้างขวาง 
อย่างไรก็ตาม การใช้สื่อดิจิทัลโดยขาดความรู้ ความเข้าใจ และทักษะที่เหมาะสม อาจก่อให้เกิดปัญหาต่าง ๆ 
เช่น การถูกหลอกลวงทางออนไลน์ การละเมิดข้อมูลส่วนบุคคล การเผยแพร่ข้อมูลเท็จ รวมถึงพฤติกรรมการ
ใช้งานที่ไม่เหมาะสม ซึ่งส่งผลกระทบต่อความปลอดภัยทั้งในระดับบุคคล ครอบครัว และสังคมโดยรวม 

              จากสถานการณ์ดังกล่าว การพัฒนาทักษะการใช้สื่อดิจิทัลอย่างปลอดภัยจึงมีความจำเป็นอย่างยิ่ง 
เพื่อเสริมสร้างความรู้ ความตระหนัก และทักษะในการรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล การคัดกรองข้อมูล การใช้งาน
เทคโนโลยีอย่างมีจรยิธรรม และการปอ้งกนัตนเองจากภัยคุกคามทางไซเบอร ์การส่งเสริมให้ประชาชนสามารถ
ใช้สื่อดิจิทัลได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย จะช่วยลดความเสี่ยงจากปัญหาการหลอกลวงและการ
ละเมิดสิทธิบนโลกออนไลน์ 

              ดังนั้น ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอำเภอโกสัมพีนคร เล็งเห็นความสำคัญ จึงได้จัดทำโครงการ
พัฒนาทักษะการใช้สื่อดิจิทัลอย่างปลอดภัยขึ้น เพื่อเสริมสร้างศักยภาพให้ผู้เข้าร่วมโครงการมีความรู้ ความ
เข้าใจ และทักษะที่จำเป็นในการใช้สื่อดิจิทัลอย่างรู้เท่าทัน มีความรับผิดชอบ และสามารถนำความรู้ที่ได้รับไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ อันจะนำไปสู่การสร้างสังคมดิจิทัลที่ปลอดภัยและยั่งยืน
ต่อไป 
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4.วัตถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้้เข้าร่วมโครงการมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้สื่อดิจทิัลอย่างปลอดภัย 
2. เพื่อพฒันาทักษะการรูเ้ท่าทันสื่อดจิิทลัและการป้องกันการหลอกลวงบนโลกออนไลน์ 
3. เพื่อสง่เสรมิการใช้สื่อดิจทิัลอย่างมีวิจารณญาณ มีความรบัผดิชอบ และเหมาะสม 
4. เพื่อสร้างความตระหนกัถึงผลกระทบและความเสี่ยงจากการใช้สื่อดิจทิัลอย่างไม่ปลอดภัย 

5.เป้าหมายของโครงการ 
              5.1.เชิงปริมาณ 
                      ประชาชนทั่วไป ตำบลลานดอกไม้ตก อำเภอโกสัมพนีคร จำนวน 6 คน ได้รับพัฒนาทักษะ
การใช้สื่อดจิิทลัอย่างปลอดภัยตลอด ระยะเวลาการดำเนินโครงการ 
              5.2. เป้าหมายเชิงคณุภาพ 
                     1. ผู้เข้าร่วมโครงการ ร้อยละ 80 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้สื่อดจิิทลัอย่าง
ปลอดภัย สามารถอธิบายหลักการและแนวทางการใช้งานได้อย่างถูกต้อง 
                     2.ผู้เข้าร่วมโครงการรอ้ยละ 80 มีทักษะในการรูเ้ท่าทันสื่อดจิิทลั สามารถตรวจสอบความ
น่าเช่ือถือของข้อมลู และปอ้งกันตนเองจากการหลอกลวงบนโลกออนไลน์ได้ 
                     3.ผู้เข้าร่วมโครงการรอ้ยละ 80 สามารถใช้สื่อดิจิทลัอย่างมีวิจารณญาณ มีความรับผิดชอบ 
และเหมาะสมต่อบรบิททางสงัคมและกฎหมาย 
                     4.ผู้เข้าร่วมโครงการ ร้อยละ 80 มีความตระหนกัถึงผลกระทบและความเสี่ยงจากการใช้สือ่
ดิจิทัลอย่างไมป่ลอดภัย และสามารถปรบัพฤติกรรมการใช้งานให้เหมาะสมและปลอดภัย 
6.วิธีการดำเนินการ 

กิจกรรม วัตถุประสงค ์ กลุ่มเปา้หมาย เป้าหมาย 
พ้ืนท่ี

ดำเนินการ 
ระยะเวลา งบประมาณ 

1. ประชุมเพื่อ
กำหนดวิธีการ
ดำเนินงาน
โครงการ 

เพื่อตรวจสอบ
ยืนยันว่าเป็นความ
ต้องการที่แท้จริง 

บุคลากร สกร.
ระดับอำเภอ
โกสัมพีนคร 

10  คน สกร.ระดบั 
อ.โกสมัพีนคร 

มกราคม 
2569 

- 

2. จัดทำโครงการ
และกำหนด
กิจกรรมการ
เรียนรู้ในการ
ดำเนินโครงการ 

จัดทำโครงการ

เสนอ สกร.ระดบั

อำเภอโกสัมพีนคร 

 

 

 

ครู ศกร. 5  คน สกร.ระดบั 

อ.โกสมัพีนคร 

มกราคม 
2569 

- 



กิจกรรม วัตถุประสงค ์ กลุ่มเปา้หมาย เป้าหมาย 
พ้ืนท่ี

ดำเนินการ 
ระยะเวลา งบประมาณ 

3. เสนอขออนมุัติ

โครงการ 

 

เตรียมโครงการ/

เตรียมแผนและ

รายละเอียดการ

อบรม/สื่อ 

ครู ศกร. 2 คน สกร.ระดบั 

อ.โกสมัพีนคร 

มกราคม 
2569 

- 

4. จัดทำเครื่องมือ
และประสาน
กลุ่มเป้าหมาย 

เพื่อเตรียมความ

พร้อมในการ

ดำเนินงาน 

ครู ศกร. 5 คน ศกร.ระดับ ต.

ลานดอกไม้ตก 

 

มกราคม  
2569 

- 

5. ประสาน
หน่วยงาน
เครือข่ายที่
เกี่ยวข้อง 

เพื่อทราบปัญหา

อุปสรรคความ

คืบหน้าการ

ดำเนินงานและแนว

ทางแก้ไข 

ครู ศกร. 5 คน พื้นที ่

ต.ลานดอกไม้

ตก 

มกราคม  
2569 

- 

6. ดำเนินการตาม
โครงการ 

จัดกิจกรรม ให้

บรรลุตาม

วัตถุ ประสงค์ 

กิจกรรมที่จัด 

โครงการพัฒนา

ทักษะการใช้สื่อ

ดิจิทัลอย่าง

ปลอดภัย 

ประชาชนทั่วไป 

ตำบลโกสัมพี  

จำนวน 6 คน 

 

 6 คน สกร.ระดบั

อำเภอโกสัมพี

นคร 

เวลา 08.00 -

16.30 น. 

29 

มกราคม 

2569 

 
 

690 

7. สรุป และ
รายงานผล 

ได้ข้อมูลผลการ

ดำเนินงานและ

เสนอรายงานต่อ

ผู้บริหาร 

ครู ศกร. 1 คน สกร.ระดบั

อำเภอโกสัมพี

นคร 

 

มกราคม 

2569 

 

- 
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7.งบประมาณ 

ประจำปีงบประมาณ 2569 แผนงานยุทธศาสตร์พัฒนาคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ ผลผลิต
ผ ู ้ร ับบริการการเรียนรู ้เพ ื ่อพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรมการเรียนรู ้เพื ่อพัฒนาตนเอง งบดำเนินงาน                         
รายการกิจกรรมด้านการพัฒนาทักษะชีวิต รหัสงบประมาณ 20334332005002000000 กิจกรรมหลัก 
20334690003200000 แหล่งของเงิน 6911200 (ค่าจัดหาอาหาร 6911220 ) เป็นจำนวนเงิน 690 บาท       
(หกร้อยเก้าสิบบาทถ้วน) รายละเอียดดังนี้ 

1.ค่าจัดหาอาหารว่างและเครื่องดื่ม (6 คน x  25 บาท x 2 มื้อ)           เป็นเงิน 300  บาท 
2.ค่าอาหารกลางวัน (6 คน x 65บาท x 1 มื้อ)                               เป็นเงิน  390 บาท      
รวมทั้งสิ้น  690 บาท (หกรอ้ยเก้าสิบบาทถ้วน) 

หมายเหตุ: ทุกรายการขอถัวจ่ายตามที่ได้จ่ายจรงิ 
8. แผนการใช้จ่ายงบประมาณ 
 

กิจกรรมหลัก ไตรมาส 
1 

(ต.ค.-
ธ.ค.68) 

ไตรมาส 
2 

(ม.ค.-
มี.ค.69) 

ไตรมาส 
3 

(เม.ย.-
มิ.ย.69) 

ไตรมาส 
4 

(ก.ค.-
ก.ย.69) 

หมาย
เหต ุ

1.สำรวจความต้องการของประชาชนในการจัด
กิจกรรม (P) 

- - - - - 

2.วิเคราะห์ความต้องการของประชาชนในการจัด
กิจกรรม (P) 

- - - - - 

2. ดำเนินการจัดกิจกรรมตามความต้องการ 
จำนวน 2  แหง่ (D) 

- 690 - - - 

4.นิเทศ  ติดตามการจัดกจิกรรมรายไตรมาสและ
ประชาสมัพันธ์เผยแพรก่ารดำเนินงาน (C) 

- - - - - 

5. ประเมินผล  รายงานผลการจัดกิจกรรม (A) - - - - - 
รวม 

 
690 

   

 
9. ผู้รับผิดชอบโครงการ 
 ศูนย์ส่งเสรมิการเรียนรูร้ะดับอำเภอโกสัมพีนคร 
 
 
 
 

.../10. เครือข่าย 
 
 
 
 



ลงช่ือ……………………………เจ้าหน้าที่แผนและโครงการ 

 (นางสาวทัศวรรณ โสภาพันธ์ุ) 

ครู ศกร.ระดับตำบลลานดอกไม้ตก 

 

10. เครือข่าย 
10.1 สถานีตำรวจภูธรโกสมัพีนคร 
10.2 ผู้นำชุมชน 

11. โครงการท่ีเกี่ยวข้อง 
11.0 โครงการพฒันาสงัคมและชุมชน 
11.2 โครงการเศรษฐกจิพอเพียง 

12. ผลลัพธข์องโครงการ 

12.1. ผู้เข้าร่วมโครงการมีความรู้และทกัษะในการใช้สือ่ดิจทิัลอย่างปลอดภัยเพิ่มข้ึน 
12.2 ผู้เข้าร่วมโครงการสามารถแยกแยะข้อมลู ข่าวสาร และกลโกงออนไลน์ได้อย่างเหมาะสม 
12.3 ผู้เข้าร่วมโครงการมีพฤติกรรมการใช้สือ่ดิจิทลัอย่างรบัผิดชอบและสร้างสรรค์ 
12.4 ลดความเสี่ยงในการตกเป็นเหยื่อการหลอกลวงและภัยคุกคามทางออนไลน์ 

13. ดัชนีชี้วัดผลสำเร็จของโครงการ 
      13.1 ตัวชี้วัดผลผลิต     ผู้เข้าร่วมอบรม จำนวน    6  คน 
      13.2 ตัวชี้วัดผลลัพธ ์

   13.2.1. ร้อยละ 80 ของผู้เข้าร่วมโครงการที่มีคะแนนความรู้หลังการอบรมสงูกว่าก่อนการอบรม 
             13.2.2. ร้อยละของผูเ้ข้าร่วมโครงการที่สามารถอธิบายแนวทางการใช้สือ่ดิจิทลัอย่างปลอดภัยได้
ถูกต้อง 

   13.2.3 ร้อยละของผู้เข้าร่วมโครงการที่แสดงพฤติกรรมการใช้สื่อดิจทิัลอย่างเหมาะสมหลงัเข้าร่วม
โครงการ 

   13.2.4 ระดับความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการต่อกิจกรรมการเรียนรู้ในระดบัดีข้ึนไป 
14.การติดตามและประเมินผลโครงการ 

   14.1 แบบประเมินความพึงพอใจ 
   14.2 รายงานสรปุผลการดำเนินงานโครงการ 

          
                
 
 

                                                          
 
 
 

ลงช่ือ………………………………….ผู้เห็นชอบโครงการ 

     (นางสาวนพวรรณ กันทา) 

              ครูผู้ช่วย 

ลงช่ือ………………………………….ผู้เขียน/ผู้เสนอโครงการ 

 (นางสาวทัศวรรณ โสภาพันธ์ุ) 

 ครู ศกร.ระดบัตำบลลานดอกไม้ตก 

ช่ือ………………………………….ผู้อนุมัติโครงการ 

  (นายอนุชา  คำภาบุตร) 

ผู้อำนวยการ สกร.ระดบัอำเภอโกสัมพีนคร 

ลงช่ือ……………………………ผูเ้ขียน/ผูเ้สนอโครงการ 

 (นางสาววันทนา  แจ่มดี) 

ครู ศกร.ระดับตำบลโกสัมพ ี

 



หลักสูตรทักษะการใช้สื่อดิจิทัลอยา่งปลอดภัย  (กลุ่มท่ี 3) จำนวน  6  ชั่วโมง  
ศูนย์ส่งเสรมิการเรยีนรู้ระดบัอำเภอโกสัมพีนคร 

------------------------------- 

ความเป็นมา  
       ในปัจจบุัน เทคโนโลยีดิจทิัลและสือ่ออนไลนม์ีบทบาทสำคัญต่อการดำรงชีวิต การเรียนรู้ และ

การประกอบอาชีพของประชาชนทุกช่วงวัย การเข้าถึงข้อมลูข่าวสารผ่านสื่อดจิิทลัเป็นไปอย่างรวดเร็วและ

กว้างขวาง ส่งผลใหป้ระชาชนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้อย่างต่อเนือ่ง อย่างไรก็ตาม การใช้สือ่ดิจิทลั

โดยขาดความรู้ ความเข้าใจ และทักษะทีเ่หมาะสม อาจกอ่ให้เกิดปัญหาและความเสี่ยงต่าง ๆ เช่น การ

หลอกลวงออนไลน์ การละเมิดข้อมลูส่วนบุคคล ข่าวปลอม การคุกคามทางไซเบอร์ และการใช้สื่ออย่างไม่

เหมาะสม 

                 ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรูร้ะดับอำเภอโกสัมพีนคร ในฐานะหน่วยงานที่มีภารกิจในการจัด

การศึกษาและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้แก่ประชาชนในพื้นที่ ได้เล็งเห็นถึงความสำคัญของการพฒันา

ทักษะการใช้สื่อดิจทิัลอย่างปลอดภัย เพื่อเสริมสร้างความรู้ ความเข้าใจ และการรู้เท่าทันสื่อดิจทิัลให้แก่ผูเ้รียน

และประชาชนทั่วไป ให้สามารถใช้สื่อดิจทิัลได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

                 ดังนั้น ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรูร้ะดับอำเภอโกสัมพีนคร จึงได้จัดทำหลักสูตรทกัษะการใช้สือ่

ดิจิทัลอย่างปลอดภัยข้ึน เพื่อพฒันาศักยภาพของผู้เรียนใหม้ทีักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร การป้องกัน

ตนเองจากภัยคุกคามบนโลกออนไลน์ การใช้สือ่ดิจิทลัอย่างมีจริยธรรม และสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจำวันได้อย่างมปีระสิทธิภาพ อันจะส่งผลให้เกิดสงัคมแห่งการเรียนรูท้ี่เข้มแข็งและปลอดภัยในยุค

ดิจิทัล 

หลักการของหลักสูตร  

                 1.เพื่อพัฒนาผูเ้รียนให้มีความรู้ ความเข้าใจ และทักษะที่จำเป็นในการใช้สื่อดจิิทลัอย่างถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดภัย สอดคลอ้งกบัการเปลี่ยนแปลงของสังคมดจิิทลัในปัจจุบัน 
                 2.เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อและสารสนเทศ ให้ผู้เรียนสามารถคิดวิเคราะห์ แยกแยะ และ
ประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูลข่าวสารบนสื่อดจิิทลัได้อย่างมีวิจารณญาณ 
                3.เพื่อเสรมิสร้างความตระหนักด้านความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวบนโลกออนไลน์ รวมทั้ง
สามารถป้องกันตนเองจากภัยคุกคคามและการหลอกลวงทางดิจิทลัได้อย่างเหมาะสม 
                4.เพื่อปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และความรบัผิดชอบในการใช้สื่อดจิิทลั เคารพสิทธิของผู้อื่น 
และใช้สื่อดจิิทัลอย่างสร้างสรรค์ 

                                                                                  …/5.เพือ่สนบัสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 



                5.เพือ่สนบัสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมุ่งเนน้การนำความรู้และทักษะด้านดิจิทลัไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ และการพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้เรียนและชุมชน 

จุดมุ่งหมาย 
 1.เพื่อใหผู้้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และทักษะพื้นฐานในการใช้สื่อดิจทิัลอย่างถูกต้อง 

เหมาะสม และปลอดภัยในชีวิตประจำวัน 

                     2.เพือ่ใหผู้้เรียนสามารถรูเ้ท่าทันสื่อและสารสนเทศ คิดวิเคราะห์ และประเมินความน่าเช่ือถือ

ของข้อมูลข่าวสารบนสื่อดจิิทลัได้อย่างมีวิจารณญาณ 

                     3.เพือ่ใหผู้้เรียนมีทกัษะในการป้องกันตนเองจากภัยคุกคาม การหลอกลวง และความเสี่ยง

ต่าง ๆ บนโลกออนไลน์ รวมทั้งตระหนกัถึงความสำคัญของการคุ้มครองข้อมลูส่วนบุคคล 

                     4.เพื่อปลูกฝังจิตสำนึกในการใช้สื่อดจิิทลัอย่างมีคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบ 

เคารพสิทธิของตนเองและผู้อื่น 

                    5.เพื่อให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้และทกัษะด้านการใช้สื่อดจิิทลัอย่างปลอดภัยไปประยกุต์ใช้

ในการเรียนรู้ การดำรงชีวิต และการพัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเองและชุมชน 

เป้าหมาย 
                     ประชาชนทั่วไปในพื้นที่อำเภอโกสมัพีนคร จำนวน 6 คน 

ระยะเวลา           
                     วันที่ 27 มกราคม 2569   จำนวน 6 ช่ัวโมง 

                     ทฤษฎี จำนวน 4 ช่ัวโมง 30 นาที 

                     ปฏิบัต ิจำนวน  1 ช่ัวโมง 30 นาท ี

 

 

 

 

                                                                                                  .../โครงสร้างหลกัสูตร 

 

 

 

 

 



โครงสร้างหลักสูตร 

ท่ี เรื่อง 
จุดประสงค์การ

เรียนรู ้
เนื้อหา 

การจัด
กระบวนการ

เรียนรู ้

จำนวนชั่วโมง 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 

1 ความรู้พื้นฐาน

เกี่ยวกับสื่อดิจทิัล 

ผู้เรียนมีความรู้และ

ความเข้าใจเกี่ยวกบั

ความหมาย 

ประเภท และ

บทบาทของสื่อ

ดิจิทัล 

- ความหมาย

และประเภท

ของสื่อดจิิทลั 

- บทบาทของ

สื่อดิจทิัลใน

ชีวิตประจำวัน 

- ข้อดีและ

ข้อจำกัดของ

การใช้สื่อ

ดิจิทัล 

บรรยาย อภิปราย 

แลกเปลี่ยน

ประสบการณ์ 

1  

2 การรูเ้ท่าทันสื่อ

และข้อมลูข่าวสาร 

ผู้เรียนสามารถ

วิเคราะห์และ

ประเมินความ

น่าเช่ือถือของข้อมลู

ข่าวสารบนสื่อ

ดิจิทัล 

การรูเ้ท่าทัน

สื่อและ

สารสนเทศ 

- ข่าวปลอม 

(Fake News) 

- การ

ตรวจสอบ

แหล่งที่มาของ

ข้อมูล 

 

 

 

 

 

 

บรรยาย วิเคราะห์

กรณีศึกษา 

กิจกรรมกลุม่ 

1  



ท่ี เรื่อง จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

เนื้อหา การจัด
กระบวนการเรียนรู ้

จำนวนชั่วโมง 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 

3 ความปลอดภัย

และความเป็น

ส่วนตัวบนโลก

ออนไลน ์

ผู้เรียนสามารถ

ป้องกันตนเองและ

ดูแลข้อมูลส่วน

บุคคลบนสื่อดิจทิัล

ได้อย่างเหมาะสม 

ความ

ปลอดภัยบน

โลกออนไลน ์

- การตั้งค่า

ความเป็น

ส่วนตัว 

- การตั้ง

รหสัผ่านที่

ปลอดภัย 

บรรยาย สาธิต ฝึก

ปฏิบัต ิ

30 1 

4 ภัยคุกคามและ

การหลอกลวงทาง

ดิจิทัล 

ผู้เรียนสามารถระบุ

และหลีกเลี่ยงภัย

คุกคามและการ

หลอกลวงออนไลน์

ได ้

รูปแบบการ

หลอกลวง

ออนไลน ์

- ฟิชช่ิง

และมลัแวร ์

- แนวทางการ

ป้องกันและ

รับมอื 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรยาย 

กรณีศึกษา 

อภิปราย 

1  



ท่ี เรื่อง จุดประสงค์การ
เรียนรู ้

เนื้อหา การจัด
กระบวนการ
เรียนรู ้

จำนวน
ชั่วโมง 

ท่ี 

5 การใช้สื่อดจิิทลั

อย่างมีจริยธรรม

และสร้างสรรค์ 

ผู้เรียนใช้สื่อดิจทิัล

อย่างมีจริยธรรม 

รับผิดชอบ และ

เหมาะสม 

- จริยธรรม

และมารยาท

ในการใช้สื่อ

ดิจิทัล 

- การเคารพ

สิทธิและ

ลิขสิทธ์ิ 

- การใช้สื่อ

ดิจิทัลอย่าง

สร้างสรรค์ 

บรรยาย อภิปราย 

กิจกรรมฝึกปฏิบัต ิ

1 30 

 
สื่อการเรียนรู้  
           1.อกสารประกอบการเรียนรูเ้กี่ยวกับการใช้สื่อดจิิทลัอย่างปลอดภัย และการรู้เท่าทันสือ่

ดิจิทัล 

                    2.สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบดิจทิัล เช่น สไลดน์ำเสนอ อินโฟกราฟกิ วิดีทัศน์ และสื่อมลัติมเีดีย

ที่เกี่ยวข้องกบัความปลอดภัยบนโลกออนไลน ์

                    3.กรณีศึกษาและตัวอย่างสถานการณ์จรงิเกี่ยวกับภัยคุกคาม การหลอกลวง และการใช้สือ่

ดิจิทัลที่ไม่เหมาะสม เพื่อใช้ในการวิเคราะห์และอภิปรายร่วมกัน 

                    4..แบบฝึกปฏิบัติและกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น การตั้งค่าความเป็นส่วนตัว การสร้างรหัสผ่านที่

ปลอดภัย และการตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูลข่าวสาร 

                    5.แหล่งเรียนรูจ้ากสือ่ออนไลนท์ี่เช่ือถือได้ เช่น เว็บไซต์ หน่วยงานภาครัฐ หรือองค์กรที่

ส่งเสริมความรู้ด้านดิจิทลัและความปลอดภัยทางไซเบอร์ 

                    6.อปุกรณ์และเทคโนโลยีที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ เช่น คอมพิวเตอร์ สมาร์ตโฟน อินเทอร์เน็ต 

และอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ 

 

 



การวัดผลประเมินผล 
          1. การประเมินก่อนเรียน (Pre-test) เพือ่ประเมินระดับความรู้และความเข้าใจพื้นฐานของ

ผู้เรียนเกี่ยวกบัการใช้สื่อดิจทิัลอย่างปลอดภัย ก่อนเข้าร่วมการอบรม 

                   2.การประเมินระหว่างเรียน (Formative Assessment) ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการ

เรียนรู้ การทำกจิกรรมกลุ่ม การอภิปราย การวิเคราะห์กรณีศึกษา และการฝกึปฏิบัติ เพื่อสะท้อนพฒันาการ

ของผู้เรียนในแต่ละหน่วยการเรียนรู ้

                   3.การประเมินหลงัเรียน (Post-test) เพื่อประเมินความรู้ ความเข้าใจ และทกัษะทีผู่้เรียน

ได้รับหลังการอบรม และเปรียบเทียบผลกับการประเมินก่อนเรียน   

                   4.การประเมินจากผลงานหรือการปฏิบัตจิรงิประเมินจากแบบฝึกปฏิบัติ ช้ินงาน หรือภาระงาน

ที่มอบหมาย เช่น การตัง้ค่าความเป็นส่วนตัว การตรวจสอบข้อมูลข่าวสาร หรือการนำเสนอแนวทางการใช้สือ่

ดิจิทัลอย่างปลอดภัย 

                    5.การประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน ประเมินความคิดเห็นและความพงึพอใจของผูเ้รียน

ต่อหลกัสูตร เนื้อหา วิธีการจัดการเรียนรู้ และการนำความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 

เกณฑ์การจบหลักสูตร 
            1.เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ตามหลักสูตรไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของระยะเวลาการอบรม

ทั้งหมด 

ผ่านการประเมินความรู้ ความเข้าใจ และทักษะตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร โดยมผีลการประเมินหลงัเรียนไม่

ต่ำกว่าร้อยละ 60 

                      2.ผ่านการประเมินจากการปฏิบัติจริงหรอืผลงานที่ได้รบัมอบหมาย ซึ่งแสดงใหเ้ห็นถึง

ความสามารถในการใช้สื่อดิจทิัลอย่างปลอดภัยและเหมาะสม 

                      3.มีความประพฤติและมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามระเบียบและ

แนวทางของศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดบัอำเภอโกสมัพีนคร 

                      4.แสดงเจตคติที่ดีและความตระหนักในการนำความรู้และทักษะด้านการใช้สื่อดิจทิัลอย่าง

ปลอดภัยไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

 
 
 
 
 
 



เอกสารหลักฐานการศึกษา  
      1.หลักฐานจากการประเมินผล  

      2.วุฒิบัตร การเทียบโอน ไม่สามารถเทียบวิชาเรียนได ้

         ..........................................งานหลกัสูตร                  ……………………………………ผู้เห็นชอบหลักสูตร 

        (นางสาวทัศวรรณ โสภาพันธ์ุ)                              (นางสาวนพวรรณ กันทา) 

 

                                            …………………………………….ผู้อนุมัต ิ

                                               (นายอนุชา คำภาบุตร) 

                                     ผู้อำนวยการ สกร.ระดบัอำเภอโกสัมพนีคร 

 


